
Die Helden ins Spiel bringen
Hier bietet es sich natürlich an, wenn die Helden allesamt aus Aestirith
oder der näheren Umgebung stammen. Eine Verbindung zum
Hauptteil des Epos entsteht dann ganz von alleine, wenn die ersten
Menschen entsprechende Symptome des Fluches zeigen, oder gar in
den Fluss gegangen sind.
Es darf angenommen werden, dass die Helden nach der Ursache des
Übels suchen. Dieses liegt der Logik nach Flussaufwärts.

Wichtige Punkte
Abgesehen davon, dass natürlich das persönliche Umfeld der
Helden eng mit in den Epos einbezogen werden muss (Freunde
/ Verwandte könnten dem Gift des Flusses zum Opfer fallen.
Persönliche Feinde der Helden könnten mit Shannith zusammen-
arbeiten) können folgende Haltestellen nach Belieben eingebaut
werden, je nachdem wie Du den Epos angehen möchtest, in wel-
che Richtung Deine Helden vorgehen und natürlich auch wie
lang der Epos insgesamt sein soll.

SHANNITHS TOTE WÄCHTER
Sollten die Helden zu nahe an Shanniths Quelle kommen, treffen
sie früher oder später auf ihre “Garde”. Jedes Lebewesen, wel-
ches durch den Fluch in den Fluss gegangen ist und sein Leben
verloren hat, wird vom Geist der Flusstochter erfasst. Darum
kann Shannith über ihren Markt Untergebene entsprechende
Waldtiere und Menschen mit der zusätzlichen Klasse untot ins
Spiel bringen. Ihr Militär besteht natürlich auch aus eben solchen.

DER HIRSCH
Bei ihren Nachforschungen in der Wildnis können die Helden
auf den Wächter der Wälder um Aestirith treffen: Artis erscheint
in Gestalt eines Hirsches und hat leider ebenfalls von dem vergif-
teten Wasser getrunken. Er ist ein durchaus mächtigeres Wesen
als gewöhnliche Sterbliche, dennoch ist es nur eine Frage der
Zeit, bis auch er ins Wasser geht und zu einem von Shanniths
toten Wächtern wird. Und der halbgöttliche Hirsch ist ein wirk-

lich unangenehmer Gegner im Kampf.
Wenn die Helden den vergifteten Hirsch finden, kann er ihnen
von der Existenz des Zauberspiegels und seinem Raub berichten.

DAS HEILMITTEL
Die Suche nach einem Heilmittel bietet sich bereits an, wenn die
ersten Menschen erkranken. Spätestens wenn die Helden Artis
getroffen haben, wissen sie, dass es drängt. Wie Du die Suche
nach dem Heilmittel gestaltest, hängt von Dir und Deinen
Helden ab. Eine Möglichkeit wäre, nach einer anderen
Flusstochter zu suchen - da diese über die gleiche Magie verfügt,
kennt sie auch den Fluch. Ob sie auch ein Heilmittel besitzt, oder
ob dessen Beschaffung eine weitere Queste für die Helden
bedeutet, steht natürlich auf einem anderen Blatt...

JANIK UND SHIRIS
Die Helden könnten nach Artis Auskünften auch versuchen, den
Dieb des Spiegels ausfindig zu machen. Durch Nachfragen in
einigen kleineren Dörfern der Umgebung lässt sich eine kleine
Nachtalfensiedlung aus Baumhäusern im Wald ausfindig machen,
in welcher Janik lebt. Shiris ist derweil in einem Lichtalfen-
Außenposten weiter nördlich im Gebirge zu finden.
Es bleibt den Helden überlassen, ob sie Janik den Spiegel abneh-
men und versuchen die Flusstochter zu besänftigen, oder ob sie
das Problem mit dem Fluch anders lösen und eventuell sogar
Janik bei der Ausführung seines Plans unterstützen, Shiris in eine
Nachtalfin zu verwandeln. So viel sei verraten: Janiks Plan ist gut
und funktioniert, aber den Spiegel an den Lichtalfen vorbei zu
Shiris zu bringen, ist ein schwieriges Unterfangen.

JJaanniikk  hhaatt  eeiinn  PPrroobblleemm::  DDeerr  jjuunnggee  NNaacchhttaallff  hhaatt  ssiicchh  iinn  ddiiee  sscchhöönnee  SShhiirriiss
vveerrlliieebbtt..  DDiieessee  eerrwwiiddeerrtt  sseeiinnee  GGeeffüühhllee  jjeeddoocchh  nniicchhtt  --  ddeennnn  aallss
LLiicchhttaallffiinn  hhaatt  ssiiee  kkeeiinnee..
DDoocchh  eerr  ggllaauubbtt,,  eeiinnee  LLöössuunngg  ggeeffuunnddeenn  zzuu  hhaabbeenn::  EEiinnee  FFlluussssttoocchhtteerr,,
wweellcchhee  ddeenn  FFlluussss  SSkkeeiiddaarr bbeeii  AAeessttiirriitthh bbeewwoohhnntt,,  bbeessiittzztt  eeiinneenn  SSppiieeggeell
--  eeiinneenn  vveerrzzaauubbeerrtteenn,,  sspprreecchheennddeenn  SSppiieeggeell..  DDiieesseerr  iisstt  nniicchhtt  nnuurr  iinn  ddeerr
LLaaggee,,  eeiinnee  FFrraauu  mmiitt  jjeeddeemm  TTaagg,,  ddeenn  ssiiee  rreeggeellmmääßßiigg  iinn  ddiieesseenn  SSppiieeggeell
bblliicckktt  iimmmmeerr  sscchhöönneerr  wweerrddeenn  zzuu  llaasssseenn,,  nneeiinn::  EErr  bbeesscchhrreeiibbtt  iihhrr  aauucchh
jjeeddeessmmaall  iimm  kklleeiinnsstteenn  DDeettaaiill,,  wwiiee  sscchhöönn  ssiiee  iisstt..  KKuurrzzuumm::  DDiieesseerr
SSppiieeggeell  iisstt  ddeerr  ffäähhiiggssttee  SScchhlleeiimmeerr  ddeerr  zzwweeii  KKoonnttiinneennttee..
UUnndd  eebbeenn  jjeenneenn  SSppiieeggeell  hhaatt  JJaanniikk  ggeessttoohhlleenn::  DDeennnn  wweennnn  ddiieesseerr  SSppiieeggeell
iirrggeennddwwiiee  zzuu  sseeiinneerr  AAnnggeebbeetteetteenn  dduurrcchhddrriinnggtt  uunndd  sseeii  eess  nnuurr,,  ddaassss  ssiiee
ssiicchh  ggeesscchhmmeeiicchheelltt  ffüühhlltt  ooddeerr  EEiitteellkkeeiitt  eennttwwiicckkeelltt,,  wwüürrddee  ssiiee  bbeeggiinnnneenn,,
ssiicchh  iinn  eeiinnee  NNaacchhttaallffiinn  zzuu  vveerrwwaannddeellnn..  UUnndd  ddaannnn  wwäärree  aauucchh  ddiiee
EEnnttwwiicckklluunngg  eerrsstteerr  GGeeffüühhllee  nniicchhtt  mmeehhrr  wweeiitt......

DDiiee  FFlluussssttoocchhtteerr  --  SShhaannnniitthh  mmiitt  NNaammeenn  --  rreeaaggiieerrtt  nniicchhtt  bbeessoonnddeerrss
ggeellaasssseenn  aauuff  ddeenn  VVeerrlluusstt  ddeess  SSppiieeggeellss..  IInnnneerrhhaallbb  kküürrzzeesstteerr  ZZeeiitt  iisstt  ddeerr
SSkkeeiiddaarr ggeeffrroorreenn......  mmiitttteenn  iimm  SSoommmmeerr..  UUnndd  ddiieejjeenniiggeenn,,  ddiiee  aann  zzuuggäänngg--
lliicchheenn  SStteelllleenn  vvoonn  ddeemm  FFlluussss  ttrriinnkkeenn,,  wweeiisseenn  sseellttssaammee  SSyymmppttoommee  aauuff::
SSiiee  wweerrddeenn  mmüüddee  uunndd  sscchhwwaacchh,,  iihhrree  SSiinnnnee  ttrrüübbeenn  ssiicchh..  NNaacchh  eeiinniiggeenn
TTaaggeenn  ffoollggeenn  ddiiee  KKrraannkkeenn  eeiinneemm  uunnggeewwööhhnnlliicchh  ssttaarrkkeenn  RRuuff  uunndd
ggeehheenn  iinn  ddeenn FFlluussss,,  wwoo  ssiiee  eerrttrriinnkkeenn..  SShhaannnniitthh  hhoofffftt  aauuff  ddiieessee  WWeeiissee
ddeenn  DDiieebb  ddeess  SSppiieeggeellss  iinn  ddeenn  FFlluussss  lloocckkeenn  zzuu  kköönnnneenn,,  uumm  iihhrr  ggeelliieebb--
tteess  mmaaggiisscchheess  AArrtteeffaakktt  zzuurrüücckkzzuubbeekkoommmmeenn..


