Schablonen

Die Schablonen bieten Dir die Madaglichkeit, im
Handumdrehen Nichtspielerfiguren aus dem Armel zu
schiitteln. So kannst Du auch spontan auf allerlei humanoi-
de oder tierische Figuren zuriickgreifen. Die folgenden
Tabellen bieten in 50 HP-Abstinden Material bis zur zwolf-
ten Konfliktstufe.

8 Schablonen benatzen

Eine Schablone nutzt Du im Prinzip genau wie die Priorititen bei
der Heldenerschaffung: Du verteilst die angegebenen Werte auf die

Eigenschaften und Fihigkeiten der Figur und vetleihst ihr die ent-
sprechende Anzahl an Talenten.

Tabelle 1-1 stellt Dir hierbei normale humanoide Figuren zur
Verfiigung. Diese haben - wie gehabt - keine Gliicks-Eigenschaft,
sodass nur 6 Werte auf Figenschaften zu verteilen sind.

Tabelle 1-2 bietet eine dhnliche Ubersicht fiir Tiere. Hier ist zu
beachten, dass nur 4 Figenschaften angegeben werden, da Tiere
weder auf Weisheit noch auf Geschick zuriickgreifen konnen.

Die Tabellen 1-3 und 1-4 bieten noch einmal die Moglichkeit,
Anfthrer zu erschaffen. Dementsprechend kommt hier wieder eine
Eigenschaft fur Gliick dazu.

‘Tabelle 1-1: Hamanoide
HP Schwierigkeiten Eigens
50 50 111
100 100 112
150 150 122
200 200 123
250 250 123
300 300 123
350 350 123
400 400 234
450 450 234
500 500 344
550 550 344
600 600 345
650 650 445
700 700 445
750 750 445
800 800 455
850 850 456
900 900 456
950 950 456
1000 1000 456
1050 1050 556
1100 1100 566
1150 1150 567
1200 1200 567
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f Talente
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Tabelle 1-2: Tiere

HP
50
100
150
200
250
300
350
400
450
500
550
600
650
700
750
800
850
900
950
1000
1050
1100
1150
1200

Schwierigkeiten
50
100
150
200
250
300
350
400
450
500
550
600
650
700
750
800
850
900
950
1000
1050
1100
1150
1200

Eigenschaften
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