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Kampfreflexe (mam

Nahkampf (KRA/WEN/GES)
Raafen (KRA/WEN/GES)
Schasswaffen Grs) 2

+1 durch Bogen
Warfwaffen KRA/WEN/GES)

\ /
Vi B

AL Nisat ¥ Konzept  Handelsfirst
Haatfarbe:  schwarz Haarfarbe:  schwarz Auagenfarbe:  Qrin
Alter: 29 Heimat: Thebis Religion: Noth

Athletik wER) 1
Leichtfafigheit wrn
Klettern wrn
Kdrperbeherrschung wrx
Marschieren (kRA)

Reiten anm 1
Schnelle Heilang imam 2
Schwimmen KrA

Stemmen rA)

Verstecken anm

1 T Status V (Haus Noth)
HIH’(QI’Q rinde Weggefihrte V (Elefant)

Erbstiick 1T (Bogen)

Spezialtalente Zivik

Kampf:
Schnelladen 1
Unverwustlich 1

Ruhm II1
iocket iTfe  Muttersprache: Enkidu 11T
FQI’TIQ KQIfSKﬂITTQ Sprache: Keminja 111
Schrift: Englyphen IIT

6/8

Lebensfanken 7
Erschopfangy o

¢

Kraft e Glﬁ/ck

Geschick o /e//

Wendighkeit e

HMoren anm)

Sehen anm

45 Aurin

& Aasristang
zugeschnittener Bogen (Fihigkeitsbonus Schusswaffen +1)

Haumesser

Knoten Grs)

8 Motivationen Heldenpunkte
Loyalitit: Pharaoh Ermutigen
2
6

Schiibe 8

Kochen -qmv
Mechanik GES)
Schmieden &rA)
Schneidern Grs)
Schnitzen GES)
Stehlen Grs)
Uberleben Grs)

Ouanden verbinden GES)

Heilkande @wrp

Kaltar: Siden @wrep 1
Natarkande @wrn
Orientierang wrD 1
Sagen (WED

Magrieresistenz cte

Facette

o

Facette ( )

Facette




