GROBE: Die GroBe eines Schildes verbessert die
Verteidigungsfihigkeit (siche Kapitel 3).

ScHWACHE: Ein Schadenstyp, der nicht mit dem
Schild abgewehrt werden darf.

GEwICHT: Wie sich das Gewicht auf die
Kampfwerte auswirkt, ist im Kapitel “Dramatische
Kimpfe” bereits erklirt.

PrE1s: Der Wert des Schildes.

links: Kemeter
Reiterschild

unten: einfacher
valisischer Bucklet

oben: Verstirkter
Schild aus Nanjan
rechts: Tiberischer
Turmschild
unten: Hlidingscher
Panzerarm

Tabelle 6-4: Schilde

Schilde Grofe
Buckler (Holz)
Buckler (Metall)
GroBschild
Kleiner Schild
Panzerarm
Turmschild
Verstarkter Schild

APrONDPDUUTWW

Schwache Gewicht Preis
Klinge 1 1
- 2 2
- 4 4
Schmetter 2 2
Stich 0 0
- 5 5
- 3 3

A

§ Raslanoen

@; Riagtangen

Ristung vorkommen - jedes Teil erhoht dann das Gewicht und
die Schutzeigenschaften der Riistung.

Ristungen setzen sich aus unterschiedlichen Kombinationen von

sechs Materialien zusammen: Tuch, Wolle, Leder, Kette, RUSTUNGEN ERWERBEN

Schuppe und Platte. Jedes dieser Materialien hat andere Der Preis einer Ristung ergibt sich aus den addierten Preisen
Schutzeigenschaften (siche Tabelle 6-5), die sich addieren. Es aller Materialien. Wenn eine Ristung am Stiick gekauft wird,
dirfen beliebig viele Teile des gleichen Materials in der gleichen kann sie direkt angelegt werden. Sollen spiter weitere Teile
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erworben und mit einer bereits vorhandenen Riistung verkntpft
werden, so muss der Held die Materialien entweder selbst an der
Rastung anbringen (siche “Ausriistung selbst herstellen”), oder
aber er zahlt einen Aufpreis von 1 auf das erworbene
Ristungsstick (wer also ein Ristungsteil mit einem Preis von 4

an eine vorhandene Ristung anbringen will, muss einen Preis von
5 bezahlen).

Wenn unpersonliche Ristungen tber einen Markt ins Spiel
gebracht werden sollen, darf der Wert der Ristung auch durch
das Anbauen nicht das Maxmimum des Marktes iiberschreiten
(wenn es also in einer Organisation niemanden gibt, der eine
Ristung mit Preis 7 herstellen kann, dann gibt es auch nieman-
den, der ein Teil mit einem Preis von 2 an eines mit einem Preis
von 5 anbringen kann).

ScHutz: Diese Werte gibt an, wie viele Schadenspunkte ein
Ristungsteil aus diesem Material fir bestimmte Schadensatten verhin-
dert - jedes Material schiitzt gegen zwei Schadensarten.

GEWICHT: Genau wie bei den Waffen muss bei Ristungen das Gewicht
durch die Kraft und das Talent Belastbarkeit kompensiert werden.
PrEIS: Der Wert des Materials.

‘Tabelle ¢-5: Ristangsmaterialien

Material Schutz

Tuch Schmetter 3, Klinge 1
Wolle Schmetter 3, Stich 1
Leder Klinge 3, Stich 1
Kette Klinge 3, Schmetter 1
Schuppe Stich 3, Schmetter 1
Platte Stich 3, Klinge 1

Gewicht Preis
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
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