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Ausrüstung

Motivationen

Lebensfunken

Erschöpfung

Kraft Glück

Geschick

Wendigkeit Intuition

Weisheit

Mut

Hintergründe

Fertigkeitskniffe

Spezialtalente

9
0

Kampfreflexe (MUT)

Nahkampf (KRA/WEN/GES)

Raufen (KRA/WEN/GES)

Schusswaffen (GES)

Wurfwaffen (KRA/WEN/GES)

Athletik (WEN)

Leichtfüßigkeit (WEN)

Klettern (WEN)

Körperbeherrschung (WEN)

Marschieren (KRA)

Reiten (INT)

Schnelle Heilung (MUT)

Schwimmen (KRA)

Stemmen (KRA)

Verstecken (INT)

Hören (INT)

Sehen (INT)

Kochen (INT)

Mechanik (GES)

Schmieden (KRA)

Schneidern (GES)

Schnitzen (GES)

Stehlen (GES)

Überleben (GES)

Wunden verbinden (GES)

Heilkunde (WEI)

Kriegskunst (WEI)

Mystik (WEI)

Naturkunde (WEI)

Orientierung (WEI)

Magieresistenz (alle)

Facette _______ (_____)

Facette _______ (_____)

Facette _______ (_____)

Volk Konzept
Hautfarbe: Haarfarbe: Augenfarbe:

Alter: Heimat: Religion:

Heldenpunkte

0

Schübe
EEiiggeennsscchhaafftt eerrhhööhheenn:: gegenwärtiger Wert x 5 HP

NNeeuuee FFäähhiiggkkeeiitt:: 2 HP

FFäähhiiggkkeeiitt eerrhhööhheenn:: gegenwärtiger Wert x 3 HP

NNeeuueess SSppeezziiaallttaalleenntt:: 10 HP


