Die Schlaghkraft emes Fleeres 4

Aus der “Schlagkraft” einer Stadt kénnen wir nun sehr leicht
ermitteln, wie ihr Heer aufgebaut ist. Wir haben die genauen
Zahlen fiir Volksmilizen und fiir ausgebildete Truppen. Die
Volksmilizen werden nicht weiter behandelt - sie sind unau-
gebildet und erhalten daher keine weiteren Boni. Um die aus-
gebildeten Truppen zu verbessern, darf das Heer einer Stadt
jedoch mit einer Anzahl an Extras augestattet werden, die
dem Wert in “Schlagkraft” der Stadt entsprechen.

[ xtras

Pro Punkt in Schlagkraft die die Stadt aufweist, steht threm Heer
ein Extra zu. Durch Extras wie “Kavallerie” dndern sich die Regeln
fiir bestimmte Soldaten. Der Finfachheit halber bestehen Einheiten
daher immer aus Soldaten des gleichen Bewegungstyps (Ful3,
Pferde, Elefanten).

BOGENSCHUTZEN (UNBEGRENZT)

Pro Stufe in “Bogenschiitzen” sind 10% der ausgebildeten
Truppen Fernkimpfer. Diese konnen in beliebiger Aufteilung
anderen Finheiten zugeordnet werden. Wenn es zum Kampf
kommt, dirfen nun noch vor dem eigentlichen Waffenkontakt
samtliche Wiirfel fiir Fernkimpfer geworfen werden. Jeder Erfolg
kostet die gegnerische Einheit eine Zahl an Soldaten im Wert eines
Wirfels. Wenn mehrere Einheiten Fernkdmpfer haben, fithren
diese zunichst alle ihre Angriffe durch, bevor es zum
Waffenkontakt kommt (der dann aber nur mit den Wirfeln der
Nahkidmpfer ausgetragen wird). Fernkimpfer attackieren immer
gleichzeitig.

KAVALLERIE (UNBEGRENZT)
Pro Stufe in “Kavallerie” sind 10% der ausgebildeten Soldaten
berittene Einheiten. Die Pferde kdnnen nach belieben auf norma-
le Truppen und Bogenschiitzen verteilt werden. Berittene
Einheiten haben die doppelte Bewegungsweite, miissen aber auch
2 Punkte Bewegung aufgeben um einen Punkt iibersicht zu erhal-
ten.

MOBILE BELAGERUNGSWAFFEN (UNBEGRENZT)
Pro Stufe in diesem Extra hat das Heer mobile Belagerungswaffen,
deren Stirke ungefihr 10% der Gesamtstirke des Heeres ent-
spricht. So entstehende zusitzliche Wiirfel dirfen frei auf die
Einheiten verteilt werden. Wenn die Waffen gegen Stadtmauern,

Tore oder Gebiude eingesetzt werden, geben sie den doppelten
Wiirfelbonus.

RAMPEN (UNBEGRENZT)

Fir jede Stufe “Rampen” hat das Heer fiir jeweils 10 Wirfel
Kampfstirke ecine Belagerungsrampe zur Verfigung, die einer
Einheit zugewiesen werden kann. Kann sich diese Einheit an ein
ungesichertes Stiick Mauer bewegen, darf diese von da an von
jeder Einheit an der entsprechenden Stelle tiberquert werden. Fine
Rampe wird zerstort, wenn die entsprechende Finheit aufgerieben
wird.

SCHILDFORMATION (UNBEGRENZT)
Die Finheiten des Heeres sind in der Lage, durch bestimmte
Formationen und den geschickten Finsatz ihrer Schilde, die
Auswirkungen von Pfeilteppichen abzuschwichen. Wenn feindli-
che Fernkimpfer angreifen, wird deren Wiirfelzahl um die Stufe in
“Schildformation” reduziert.



