Kampfreflexe (mam

Nahkampf KRA/WEN GFb‘,)D D
Raafen (KRA/WEN/GES) D D
Schuasswaffen GES) D O

Warfwaffen @r.s

Anstrengang KRA

Athletils wrx DO
Leichtfifigiseit wrs DD
Klettern e

Kdrperbeherrschung wrN D O
Reiten anm D D
Schnelle Heilang (mam D D
Schwimmen (KRA) D O

Hdren anm
Sehen aNm

Verstecken aNT)

OO
L0

Bewaffnangy
Hauptwaffe: O/R/G
Leit: Typ: A/
Linkhand: /NG
Leit. Tgp: A/
Seitenwaffe: O/RG
Leit. Typ: A/
Schild: G
Schwiiche: Grofe:
Fernwaffe: D/G/L:
Leit. Tgp: PK:

() & Volk

@ Konzept

Haatfarbe: Haarfarbe: Auagenfarbe:
Alter: Heimat: Religion:
Hintergrinde Motivationsschibe Kniffe
Statas 1IN0 IV V VI Mattersprache; 1 03
Erbstiicly 10 I IV V VI 10 I
Gater Stern 1IN0 I IV V VI 10 m
Weggefihrte 10 I IV V VI o o 1010
Reanimation IV V VI Motivation Motivation 101
Ritsel 10 I IV V VI 1010
@7 Lebensfanken 9
Erschopfang o
Spezialtalente Kraft Wendigkeit Geschick Spezialtalente
Mat Weisheit  Intaition
Augristang Organigation
Befestigungen I 11 QI’O’G'ST(ITYQ
Belagerangswaffen I Im -
Bibliothels 10 Im
Pernkampfwaffen I I m
Gemischtvaren Ionm N /
Gifthiiche 10 m
Heiler 1om  Schlagkraft
Militar 100 || (R —
Nahkampfwaffen Inmim
Ristangen I I m
Untergebene IomTm N— 7

Kochen anm
Mechanik a8

Schmieden (KRA)

Schneidern (GES) O O
Schnitzen @S D D
Stehlen @Grs) O O
Wanden verbinden Gr.s) O O
Heillkande kD D D

Kriegskunst wrn

L))
L))

L))
L))
)0
L))
8®

Mystik @weD
Natarkande @ED

Orientierang @rD

Magrieresistenz «te)

Facette:

Facette:

Facette:

Ristangy

ST|KL|SC G
Stoff:
Kette:

DPlatte:
Arme:
Beine
Helm:

Hirte:

Tomplett
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